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Budget demandé 8000€ 

Résumé  

 

 

 

 

Le projet ClassicBase propose de renouveler l’étude de la réception, circulation et diffusion du théâtre 

espagnol du Siècle d’Or (XVIIe) en France (XXe et XXIe). Il élargit l’analyse au-delà des approches textuelles 

pour intégrer la dimension scénique et performative. A la croisée des études théâtrales, des transferts 

culturels, des performance studies et des humanités numériques, il s’appuie sur un corpus inédit de 
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Max. 1 000 caractères, 

espaces compris 

représentations et d’éditions scéniques, issu d’archives du spectacle vivant (programmes, captations, 

presse, photographies), structuré dans une base de données interopérable. En lien avec l’axe «Données 

et corpus : constitution, exploitation, valorisation», il articule collecte, organisation et analyse de données 

hétérogènes afin d’étudier les réseaux d’acteurs, les formes de réinterprétation contemporaine et les 

dynamiques de circulation transnationale, tout en offrant un outil ouvert et réutilisable pour la recherche 

et la valorisation du patrimoine théâtral européen.  

1. CONTEXTE ET POSITIONNEMENT 

La réception du théâtre espagnol du Siècle d’Or en France aux XXᵉ et XXIᵉ siècles s’inscrit dans un champ de 

recherche à l’intersection des études théâtrales, de la littérature comparée et de l’histoire des transferts culturels. 

Ce domaine est central pour analyser les circulations artistiques en Europe ainsi que les processus de 

réappropriation et de réactualisation des répertoires classiques dans les contextes contemporains. Les travaux 

existants se concentrent principalement sur les textes dramatiques, leurs traductions et la circulation des formes et 

motifs esthétiques, ce qui permet de mettre en lumière les modalités de réception littéraire de ce répertoire en 

France. Cependant, la dimension performative (le théâtre comme événement éphémère) et ses traces matérielles 

(captations, photographies, programmes, presse) sont rarement traitées comme des données à part entière, et 

aucun corpus structuré n’en offre aujourd’hui une vision globale, diversifiée et évolutive. Dans ce contexte, les 

humanités numériques ouvrent de nouvelles perspectives en permettant la constitution de corpus à grande échelle. 

Plusieurs dispositifs existent mais ils sont soit généralistes (ARTCENA), soit centrés sur d’autres domaines 

(notamment la musicologie : Dezède), soit orientés vers les textes (DramaBase) ou les archives institutionnelles 

(Registres de la Comédie Françaises). Le projet ClassicBase, comble cette lacune en constituant un corpus inédit de 

représentations scéniques. Son originalité repose sur un double déplacement : du texte dramatique vers la 

performance comme objet scientifique, et la mobilisation des humanités numériques pour modéliser des données 

complexes issues du spectacle vivant. Le corpus intégrera des éditions scéniques (textes de travail annotés et 

adaptés), qui articulent événements de représentation et archives de la création. ClassicBase réunira également, 

lorsque cela sera possible, les traces de l’événement scénique (captations, photographies, presse, programmes, 

archives sonores), considérées comme des données exploitables et non seulement documentaires. Le projet 

apporte ainsi quatre contributions majeures: la constitution d’un corpus inédit et structuré; le développement d’une 

infrastructure dédiée au théâtre classique; une réflexion sur la modélisation des données scéniques; et une analyse 

renouvelée des circulations culturelles entre l’Espagne et la France à l’époque contemporaine. En articulant 

recherche scientifique et structuration des données, il ambitionne de renouveler l’étude de la réception du théâtre 

du Siècle d’Or dans une approche interdisciplinaire fondée sur l’exploitation de corpus structurés et d’outils 

d’analyse et de visualisation. 

2. QUESTIONNEMENT SCIENTIFIQUE ET OBJECTIFS 

Les questions centrales sont les suivantes:  

▪ Comment constituer et exploiter, à partir d’archives du spectacle vivant, un corpus de données 

structuré et en Open Access permettant d’analyser la réception, la circulation et la diffusion du 

théâtre du Siècle d’Or espagnol en France aux XXᵉ et XXIᵉ siècles? 

▪ Comment les humanités numériques permettent-elles d’intégrer la dimension performative du 

spectacle et ses traces comme objets de patrimoine, et de renouveler l’analyse des réseaux 

d’acteurs et des dynamiques de programmation? 

Ce questionnement s’articule autour d’une double approche: 

▪ épistémologique, en considérant la mise en scène à partir des archives du spectacle vivant, comme 

un objet de connaissance et un corpus de données à part entière; 

▪ méthodologique, en mobilisant les humanités numériques pour structurer, croiser et analyser des 

données hétérogènes issues des archives du spectacle. Le projet s’organise autour des axes 

suivants: 

▪ Dynamiques de circulation (temporalités, territoires, réseaux de production et de diffusion); 

▪ Hiérarchies de répertoire (œuvres, auteurs, formes dominantes ou marginales); 

▪ Modalités de réinterprétation scénique (esthétiques, dramaturgies, dispositifs); 

▪ Identification des acteurs et réseaux (metteurs en scène, traducteurs, institutions, compagnies) ; 

▪ Transformation de la matérialité du spectacle en données exploitables. 
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Il interroge également les logiques de programmation et montre en quoi une approche par les données permet 

de renouveler l’analyse des transferts culturels entre l’Espagne et la France. Les objectifs du projet sont les suivants: 

▪ Constituer un corpus structuré de représentations à partir d’archives du spectacle vivant ; 

▪ Développer une base de données centralisée, permettant l’exploitation de données hétérogènes; 

▪ Analyser les circulations, réseaux et répertoires à partir de méthodes quantitatives et qualitatives; 

▪ Intégrer les sources patrimoniales (captations, photographies, programmes, presse) comme 

données exploitables; 

▪ Mettre à disposition de la communauté scientifique et des professionnels du spectacle un outil 

ouvert, durable et interopérable afin de favoriser la réutilisation des données, les collaborations 

interinstitutionnelles et le rayonnement international du projet et du patrimoine théâtral. 

3. METHODOLOGIE 

1. Constitution et structuration du corpus 

Le projet reposera sur un corpus structuré et évolutif, issu de la datafication du spectacle vivant, transformant des 

archives dispersées en un ensemble cohérent. Les sources mettent en réseau: 

- des bases de données existantes (BnF- Maison Jean Vilar; INAEM de Madrid ; La Grange-Comédie 

Française) ;  

- des archives institutionnelles (théâtres, compagnies, festivals) ; 

- la presse et la documentation critique (revues, notes d’intention) ; 

- des archives du spectacle vivant (programmes, captations, photographies, archives sonores). 

Les données seront normalisées selon une modélisation événementielle intégrant les représentations, les œuvres, 

les acteurs, les institutions, les lieux, les temporalités et les documents associés, garantissant ainsi cohérence et 

exploitabilité. 

2. Modélisation et infrastructure de données 

Les données seront intégrées dans ClassicBase, une base de données en ligne en Open Access permettant de 

naviguer entre plusieurs types d'entités liées (œuvres, éditions scéniques, spectacles…) et de les explorer à travers 

des sources de natures variées (programmes, articles de presse, archives, captations, iconographie). Elle s’appuiera 

sur Omeka S, déployé sur les serveurs d’Huma-Num, et garantira l’interopérabilité avec d’autres bases, en 

conformité avec les principes FAIR (accessibilité, interopérabilité et réutilisation). Cette architecture permettra 

d’analyser les représentations comme des unités, de cartographier les réseaux d’acteurs et d’étudier les circulations 

spatiales et temporelles. Elle distinguera représentations (événements) et éditions scéniques (documents), articulant 

ainsi production et création. 

3. Méthodes d’analyse 

L’exploitation du corpus reposera sur trois approches complémentaires: 

- analyse quantitative (évolutions temporelles, programmations); 

- analyse spatiale et relationnelle (cartographie, réseaux d’acteurs et d’institutions); 

- analyse qualitative fondée sur les données (réinterprétations scéniques, choix dramaturgiques).  

4. RESULTATS ATTENDUS ET CARACTERE INNOVANT DE LA RECHERCHE 

L’innovation de ClassicBase réside dans la conception d’une base de données événementielle du spectacle vivant, 

qui distingue représentations et éditions scéniques et intègre les archives (captations, iconographie, presse, archives 

sonores) comme données patrimoniales. Contrairement aux bases existantes centrées sur le recensement et la 

documentation des productions, elle repose sur une architecture relationnelle qui prend pour unité d’analyse 

l’événement scénique et ses médiations. Elle permet ainsi la constitution d’un corpus original, structuré et évolutif 

de représentations scéniques (XXᵉ–XXIᵉ siècles), articulant événements, réseaux d’acteurs et traces documentaires 

dans une perspective dynamique et contextualisée. À partir de ce corpus, le projet développera : 

- une cartographie des circulations (temps, espaces, institutions, festivals);  

- une analyse des répertoires (canonisation, invisibilisation, redécouverte);  

- une étude des pratiques scéniques contemporaines (esthétiques, dispositifs, dramaturgies);  

- une reconstitution des réseaux d’acteurs et des médiations culturelles.  

L’originalité de ClassicBase tient à son ancrage au cœur de l’écosystème avignonnais, exceptionnel par la richesse 

de ses ressources patrimoniales. A partir de ce positionnement stratégique, le projet déploie un recherche à l’échelle 
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nationale et internationale, articulant dynamiques locales, circulations françaises et réseaux européens du théâtre 

classique espagnol. Il se distingue également par son attention particulière aux répertoires classiques européens 

dans leurs réactivations contemporaines, là où la plupart des bases privilégient la création contemporaine. Ces 

résultats seront diffusés sous forme de séminaires, de publications scientifiques et d’outils de visualisation interactifs 

(cartes, graphes, frises chronologiques), directement connectés à la base de données. Ils ouvrent une exploration 

dynamique du corpus : navigation entre œuvres, spectacles, lieux et acteurs, visualisation des réseaux et des 

circulations, ainsi que lecture des dynamiques de programmation à travers des frises chronologiques. ClassicBase a 

pour objectif la mise à disposition d’un outil ouvert pour la communauté scientifique, le développement d’usages 

pour les professionnels du spectacle (programmation, dramaturgie) et la création de dispositifs de médiation 

numérique (cartographies, parcours, expositions virtuelles). Par sa modélisation, il constitue un modèle 

reproductible et transférable à d’autres corpus et aires culturelles. Le projet contribuera enfin à renforcer la 

structuration des données du spectacle vivant, à favoriser les collaborations interinstitutionnelles à l’échelle 

internationale (Espagne ; Pays Bas ; Etats-Unis), à s’inscrire dans une démarche de science ouverte et à valoriser le 

patrimoine théâtral européen en éclairant les circulations entre l’Espagne et la France. Conçue comme une 

infrastructure ouverte et évolutive, ClassicBase a vocation à être progressivement élargie à d’autres répertoires 

européens (Italie, Angleterre). Le projet pose ainsi les bases d’un outil comparatif consacré aux dynamiques 

culturelles européennes. 

5. DIMENSION INTERDISCIPLINAIRE 

Le projet adopte une approche interdisciplinaire à l’intersection des études théâtrales, des transferts culturels et des 

humanités numériques. Il s’appuie également sur les critical data studies pour penser la transformation des objets 

culturels en données comme un processus de modélisation scientifique. Cette approche permet d’envisager le 

théâtre du Siècle d’Or comme un objet événementiel, relationnel et documentaire, analysable à partir de données 

structurées. Il mobilise les études théâtrales pour analyser les pratiques scéniques et les conditions de représentation 

du théâtre du Siècle d’Or en France, identifier des répertoires, rythmes de diffusion et formes dominantes ; les 

transferts culturels pour étudier les circulations des œuvres, des formes et des acteurs entre l’Espagne et la France 

(rôle des traducteurs, metteurs en scène, institutions et festivals) ainsi que les processus de médiation et de 

transformation du répertoire; les performance studies pour intégrer la dimension performative et éphémère du 

spectacle, et pour analyser ses traces (captations, photographies, programmes, archives sonores) ; et les humanités 

numériques pour développer une base de données, structurer des corpus complexes et exploiter des outils 

d’analyse et de visualisation, appuyées par l’informatique pour la modélisation et le traitement des données 

théâtrales. L’interdisciplinarité du projet repose sur l’articulation dynamique de ces approches : les données du 

spectacle vivant y sont à la fois analysées comme objets culturels, structurées en corpus numériques et exploitées 

par des outils informatiques. ClassicBase s’inscrit dans la thématique «Culture, Patrimoines, Sociétés Numériques» 

de la SFR AGORANTIC-CNRS, contribuant ainsi à la valorisation du patrimoine théâtral européen et au 

développement d’outils numériques d’analyse. Il relève plus précisément de l’axe «Données et corpus : constitution, 

exploitation, valorisation», en proposant la constitution d’un corpus inédit de mises en scène à partir des archives 

du spectacle vivant; la structuration et l’exploitation des données via une modélisation adaptée et des outils 

d’analyse (statistiques, cartographiques, réseaux); la valorisation des données par une mise à disposition numérique 

et des dispositifs de diffusion (visualisations, publications, médiation). 

6. PARTENARIATS EXTERIEURS 

1. Études théâtrales et performance studies – analyse des corpus, mise en scène et pratiques scéniques: 

- Blanca Oteiza (Université de Navarra, GRISO)  

- Teresa Rodríguez (Université de Toulouse Jean Jaurès, UMR FRAMESPA)  

- Rafael Cañal (Université de Castilla-La Mancha, GITSE)  

- Julio Vélez Sainz (Universidad Complutense de Madrid, Institut du Théâtre de Madrid)  

- Alejandra Rodríguez-Villar (Hanover College, USA)  

2. Transferts culturels – circulations Espagne / France et littérature comparée : 

- Juan Manuel Escudero (Université de La Rioja, TESORO)  

- María Fernández Ferreiro (Université de Oviedo, GREC) 

- Germán García Vega Luengos (Université de Valladolid, TESO)  
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- Carlos Mata Induráin (Université de Navarra, GRISO) 

3. Humanités numériques – structuration, bases de données et exploitation 

- Frans Blom (Université d’Amsterdam, CREATE, projet ONSTAGE)  

- Marc Douguet (Université Grenoble Alpes, Litt&Arts, DramaBase)  

- Alejandro García Reidy (Université de Salamanque, Instituto de Estudios Medievales y Renacentistas 

y de Humanidades Digitales) 

- Tiphaine Karsenti (Université Paris Nanterre, HAR) :  

- Patrick Taïeb (Université Paul-Valéry Montpellier 3, IRCL, Dezède)  

4.  Informatique et traitement des données 

- Thomas Lecat (LeCube SHS : Agence de traitement de données et de cartographie à destination 

des chercheurs en sciences humaines et sociales)  

5. Archives et patrimoine du spectacle vivant (accès aux sources, conservation, collecte et valorisation des archives 

du spectacle vivant) 

- Louis-Gilles Pairault (Conservateur archiviste, Comédie Française, Paris)  

- Alexandre Quentin (Responsable audiovisuel, Festival d’Avignon) 

- Jean-Baptiste Raze (Conservateur, BnF – Maison Jean Vilar, Département des Arts du spectacle). 

7. VALORISATION 

 Le projet prévoit la mise en ligne d’un outil numérique ouvert permettant l’accès et l’exploration du corpus. Les 

données seront hébergées sur Huma-Num, infrastructure nationale dédiée aux humanités numériques, garantissant 

leur accessibilité, visibilité et pérennité. ClassicBase sera également valorisée auprès des professionnels du spectacle  

notamment pour des usages de consultation, de programmation et d’analyse des répertoires. La valorisation du 

projet s’appuiera également sur la production scientifique (séminaires, colloques, publications) et des partenariats 

avec les institutions du spectacle vivant afin d’assurer la circulation des résultats entre recherche, milieux artistiques 

et réseaux culturels, au-delà des dispositifs internes à l’université. 

Mon directeur d’unité est informé de ce projet OUI 

 

8. Expert·es suggéré·es pour l’évaluation du projet 

Expert·e 1 : Emmanuel Marigno Expert·e 2 : Marc Zuili 

Établissement : Université de Saint-Etienne, ECCLA Établissement : Université de Versailles-Saint Quentin en Yvelines 

Domaine : Sciences Humaines, études hispaniques, réception, 

transferts culturels 

Domaine : Sciences humaines, études hispaniques, littérature du 

Siècle d’Or 

Courriel : emmanuel.marigno@univ-st-etienne.fr Courriel : marczuili@aol.com 

Expert·e 3 : David-Olivier Lartigaud Expert·e 4 : Jean-François Jego 

Établissement : ESAD-Saint-Etienne et ENSBA-Lyon Établissement : Université Paris 8 -Image Numérique et Réalité 

Virtuelle (INREV) 

Domaine : théorie et pratiques numériques, responsable de l’Unité 

de Recherche Numérique en art   

Domaine : arts et culture numérique, mise en scène et performance 

numérique 

Courriel : david-olivier.lartigaud@esadse.fr  Courriel : jf.jego@gmail.com 

9. Budget prévisionnel  

 Brève description Montant 

Missions Déplacements et courts séjours pour la collecte de données dans des fonds d’archives et auprès d’institutions du 

spectacle vivant (bibliothèques, théâtres, festivals). 

1600€ 

Consommables, 

petits matériel 

Supports de stockage, petit matériel de numérisation (<600€), licences logicielles et frais de reproduction de 

documents d’archives. 

         500€ 

Organisation de 

réunions 

Réunions de coordination, séminaires de travail pour le suivi du projet, la structuration des données et les échanges 

avec les partenaires scientifiques et techniques. 

1500€ 

Prestations de 

service 

-Installation et configuration d'Omeka-S (installation d'Omeka-S sur le serveur Huma-Num, configuration générale 

du site ; installation des modules ; installation et configuration d'un thème communautaire) 

- Modélisation et import des données (définition des modèles de ressources ;  choix des vocabulaires de métadonnées 

adaptés, mapping entre les données existantes et ces modèles) 

-gestion de projet (suivi et coordination avec Huma-Num jusqu’à la livraison finale de la plateforme) 

4400 € 

(Devis 

disponible) 

 Total   8000€ 

Budget demandé à 

Agorantic 

 8000 
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